Ring of Doom spelwereld

1. Het mensenras: 

1.1. Koninkrijk BARNATH 

Het koninkrijk Barnath is het grootste en belangrijkste land op de aarde.  Het wordt hoofdzakelijk bewoont door mensen maar in de hoofdsteden zul je al snel een bont allegaartje van rassen tegenkomen.  Barnath wordt geleid door Koning Iliander Engelhamer en zijn Hoge Raad.  Deze Hoge raad bevat van elke provincie en van elke gilde een vertegenwoordiger die een stem kan uitbrengen.  Deze plaats als vertegenwoordiger is met het elfrecht verbonden en deze plaats kan nooit afgenomen worden.  Bij de dood van de vertegenwoordiger wordt deze zijn erfgenaam de volgende vertegenwoordiger in de raad.  Is er echter geen erfgenaam dan zal een interne raad van edelen in de betreffend provincie de volgende vertegenwoordiger kiezen.  Er is niet altijd vrede tussen de provincies en bijeenkomst van de Hoge Raad laat dan ook dikwijls een ravage achter.

Barnath bestaat uit 7 provincies:

· Ilmoria

· Estmaria

· Kahrnia

· Moralia

· Destonia

· Cullinaria

· Tshaoria

· het moeras van Gorghatha:  dit wordt niet beschouwd als een provincie omdat er te weinig mensen wonen.  Er is wel een kleine tempel van Kali aanwezig.

1.1.1 
Ilmoria

Hoofdstad: Engelburgh 

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad: Iliander Engelhamer  



Kleine tempels: 

· 1 van Justinus

· 1 van Solarus

Ilmoria wordt omgeven door de oceaan aan de linkerkant en door een bergketen aan de onder- en rechterkant.  Ilmoria is dan ook zeer moeilijk in te nemen.  Engelburgh was oorspronkelijk een havenstad  omdat de twee grote rivieren Delna en Dolna Engelburgh met de oceaan verbinden.   Middelburgh is een klein handelsstadje dat de bergketens onderbreekt en zo een verbinding vormt tussen Estmaria en Ilmoria.  Estmaria en Ilmoria zijn de laatste jaren vijanden geworden na een laffe aanval van de beruchte Baldrick Zamorin.

1.1.2 Estmaria

Hoofdstad: Ravensburgh

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad: Baldrick Zamorin  




1 Kleine tempel van Kali

Estmaria is in de handen van de beruchte Zamorin, Necromancer par excellence.  Deze wil gans Barnath voor zich en is een rechtstreekse vijand van het koningshuis en de democratie.  Als vertegenwoordiger van Estmaria is er echter weinig tegen te doen buiten hem te dulden en hem in de gaten te houden.  Estmaria en zijn bewind hangt aaneen van verraad, bedrog en leugens maar tot op dit moment heeft Zamorin zich steeds kunnen redden.

1.1.3 Kahrnia

Hoofdstad: Estburgh

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad: Alladria Lavadulla  




1 Kleine tempel van Silvanus

Bevat een deel van het Woud van Arialle, thuis van de woudelven

Kahrnia is een rare provincie om in te leven, het noorden van Kahrnia is zeer wild en uiteindelijk begint daar zelfs het moeras van Gorghatha en ten oosten bevind zich het Woud van Arialle.  De natuur in deze provincie is prachtig maar gevaarlijk en de meeste mensen blijven dan ook in de open vlaktes waar alles nog is wat het lijkt.

1.1.4 Moralia

Hoofdstad:  Justina

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad:  Bertus Abroptanus  




Hoofdtempel van Justinus

Justina, het centrum van de wereld!  Althans zo beschouwen alle gelovigen van Justinus het.  Deze geloven ook dat Justinus zelf woont in de wolken boven Justina.  Deze provincie hangt aaneen van de wetten en het gezag.  Orde en discipline wordt er van klein af aan ingeramd soms.  De hoofdtempel van Justinus trekt elk jaar weer enorm veel gelovigen aan en de kerk van Justinus is één van de rijkste van de wereld.

1.1.5 Destonia

Hoofdstad: Ritzburgh

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad:  Jef Stachuss  




Deze provincie bevat geen tempels, het aantal fanatieke gelovigen is niet groot genoeg en er is niet genoeg vermogen om een tempel te bouwen laat staan te onderhouden.  Destonia is echter wel de ideale provincie  voor een beginnende priester die zijn geloof wil verkondigen.  Doordat de meeste mensen niet geloven, hebben de priesters hier een grote doelgroep om te overtuigen.  Destonia loopt dus over van de jonge priesters en paladijnen maar hun succes is gering.

1.1.6 Cullinaria

Hoofdstad: Solarum

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad:  Ella Monardus  




Hoofdtempel van Solarus

Cullinaria zou wel eens het paradijs kunnen zijn, mocht het niet dat het zich vaak moet verdedigen tegen aanvallen van buitenuit.  De provincie is heerlijk om in te wonen door het toedoen van de gelovigen van Solarus.  Het goede in de mensen wordt er bovengehaald en blijdschap, vriendschap en vrede zijn er het gevolg van.  Het voedsel en de inkomsten worden door de bewoners uitgedeeld aan de minder gelukkigen die aangetrokken worden door al die moois.  Het aantal profiteurs is dus groot.  Cullinaria wordt ook regelmatig aangevallen  door de andere provincies die Cullinaria tot hun gebied willen rekenen.  De aanvallen werden tot nu toe altijd succesvol afgeslagen.  Is de god Solarus dan toch met hen??

1.1.7 Tshaoria

Hoofdstad: Tshao

Vertegenwoordiger in de Hoge Raad:  Rien Nepeter  




1 Kleine tempel van Morrigan

De kleinste provincie van Barnath.  Vaak wordt er in de Hoge Raad gediscussieerd over deze provincie, verschillende andere vertegenwoordigers vinden Tshaoria niet groot genoeg om een stem waart te zijn en vooral dan nog omdat Rien Nepeter eerder dom te noemen is.   Maar traag van begrip als hij is laat hij dit allemaal over zich heen gaan om vervolgens rustig zijn stem uit te brengen.

1.1.8 De Hoge Raad

· de 7 vertegenwoordigers van de provincies

· vertegenwoordigers uit de gildes:

· handelaars:
Galilius, deze komt uit Estmaria en zal steeds proberen de stemming te beinvloeden zodat hij er het beste uitkomt.  Regelmatig is hij verwikkeld in een rechtzaak maar steeds kan hij zich eruit praten of zijn er niet genoeg bewijzen om hem te veroordelen.

· magiers:
Valeriane, uit Cullinaria.  Als gelovige van Solarus probeert zij het beste te doen voor het ganse land en wil zich daarvoor zelf wegcijferen.


· troubadours:
Karthar uit Kahrnia, ze kan prachtige verhalen vertellen en zingen als de beste.  Meestal let ze niet goed op in de Raad maar als het gaat over Silvanus of de natuur dan zal ze haar oren spitsen.

· fighters:
Generaal Ruther, Aanvoerder van de Koninklijke Wacht en Generaal van het Ilmoriaanse leger.  Een streng, kortstoffig man die steeds wacht met zijn stem uit te brengen nadat Koning Engelhamer die gedaan heeft.  De trouw van de Generaal is legendarisch en vorm menig twistpunt onder de andere vertegenwoordigers.  Hier wordt echt nooit dieper op ingegaan omdat men vreest voor de wraak van zijn legioen.

· 5 hogepriesters:

· Solarus:
Santolia, zij is de goedheid zelve.  Is tevens de hogepriesters van de Hoofdtempel van Solarus in Solarum.

· Silvanus:
Osinia, woont in het Woud van Arialle maar is hier zeer vaag over.  Het welzijn van en de balans in de natuur zijn haar doelstellingen, ze kan keihard zijn tegenover diegenen die de natuur niet respecteren.

· Justinus:
Archanus, Hogepriester in de Hoofdtempel Van Justinus en onbeweeglijk in zijn visie.  De wet is de wet en niets anders.  Geen buigingen of persoonlijke visie of interpretaties van de wet zijn mogelijk.  Justinus heeft deze wetten opgesteld en het is aan de mens deze te volgen, hoe moeilijk dit soms ook is voor de gewone mens.

· Kali:

Azamae, uit Estmaria.  Lijkt een rustig en aardig man maar spreekt meestal in wartaal,  heeft slechts 1 doel voor ogen: onsterfelijkheid bereiken en alles of iedereen dat hem hierbij in de weg staat, zal het geweten hebben.  Is meestal zeer stil in de Raad en houd zijn mening voor zichzelf tenzij men erom vraagt.  Dit wordt echter meestal niet gedaan omdat de anderen zijn wartaal toch niet verstaan. Alleen Zamorin vraagt regelmatig zijn mening maar dit is meestal om de Raad af te leiden van een onderwerp dat hij liever niet bespreekt.

· Morrigan :
Mondana, misschien wel de dodelijkste vrouw in Barnath, afkomstig uit Tshaoria en houd van een goede oorlog.  Lokt graag conflicten uit en haar mening kan omslaan van minuut tot minuut.  Ze is de Hogepriester van de Kleine Tempel van Morrigan in Tshaoria en haat Rien Nepeter.   Ze vind dat deze door zijn domheid Tshaoria belachelijk maakt en laat dan ook geen enkele kans voorbij gaan om dit duidelijk te maken aan de Raad. 

1.2 Keizerrijk TZINATH

Geleid door Keizer Euphor II

Hoofdstad:  Lloria

Kleine tempels:

· 1 van Kali

· 1 van Solarus

Hoofdtempel van Silvanus

Tzinath wordt met ijzeren hand geregeerd door Keizer Euphor II.  Euphor beschouwd zichzelf als een geschenk van de goden aan de mensheid en arrogantie is hem niet niet onbekend.  Niet geliefd door het volk maar uit vrees voor zijn troepen onderneemt het volk niets.  Vaak dromen deze mensen van een leven in Barnath waar democratie de plak zwaait.  Maar aangezien Euphor zijn rijk afsluit voor de buitenwereld is het bijna onmogelijk te ontsnappen.  Enkel handelaars mogen Tzinath verlaten en deze moeten hiervoor een  speciale aanvraag doen.  Een handelaar van Tzinath wordt namelijk gebrandmerkt om aan te tonen dat deze persoon tot Euphor II behoort.  Het aantal niet-mensen dat je in Tzinath vind is dan ook zeer gering.  Euphor II is zelf gelovig van Silvanus daar hij houd van uitstapjes in de vrije natuur met een gevolg van mooie, jonge dienstmeiden en druiven. Asplenuss, de Hogepriesters van de Hoofdtempel laat dit allemaal over zich gaan zolang Euphor II de natuur maar beschermd met zijn keizerlijke spoorzoekers. Asplenuss is verslaafd aan een bepaald kruid uit het woud en is meestal verdoofd, doch haar gezag wordt niet ondermijnt omdat men weet hoe goed Asplenuss en Euphor II overeenkomen.

1.2.1 Tzineth

Hoofdstad:  Anamak

1 Kleine tempel van Kali

Een afgescheurd eiland van Tzinath dat onvrijwillig afscheurde toen Nethsan, de Elf god, de wereld hertekende.  Tzineth behoord in elke opzicht nog tot Tzinath

1.3  ALZAHNEC – woestijn

Heet, verlaten en dodelijk.  De perfecte plaats voor de Hoofdtempel van Kali.  Hier kunnen de gelovigen van de dood en de necromantie naar hartelust oefenen op hun duistere rituelen.  De beenderen en lijken van de velen die door de woestijn wouden trekken, hebben hier al meerdere malen dienst gedaan.  Ganse ondode legioenen zijn hier vanuit het zand gerezen om dood en verderf te zaaien over de wereld.  Deze plaats wordt dan ook zoveel mogelijk gemeden en moest men niet zoveel schrik hebben van Kali zelf, dan zou deze tempel al lang vernietigd zijn geworden.  Nephropulus, de Hogepriester van de Hoofdtempel ziet er elk jaar beter uit.  Geruchten doen de ronde dat hij zijn ultieme doel bereikt heeft: onsterfelijkheid.  De prijs:  een miljoen mensenzielen.  Als deze geruchten kloppen, kan het mensenras beter haar hart vasthouden. 

Eventueel invoegen speeten zijn stuk

1.4  De zwerflanden

Worden bewoont door de barbarenstammen, waar juist dat de verschillende stammen wonen is niet te bepalen omdat de stammen zo verspreid zijn over dit gebied.  Er heerst totale wanorde buiten de stammen.  De zeven onderstaande stammen zijn de zeven belangrijkste en grootste, er zijn nog verschillende kleinere afscheuringen van deze stammen maar die zijn niet van groot belang en er is weinig over geweten.  Onderlinge oorlogen over macht, gebieden en vrouwen zijn dan ook alledaags.  Het meest noordelijke deel van dit gebied is een ijskap.

Stam                           Stamhoofden

- Mussamara:

Aran






M

- Cento:

Kalath






M

- Nectora:

Crossandra





V

- Urg :


Ilatior






M

- Ghrom :

Himalis





M

- Basj:


Nathi






M

- Ye-Orta:

Bundha





M

1.5  GHOREND

Hoofdstad: Morrigan-down

Hoofdtempel van Morrigan

Ook wel gekend als de chaos gebieden, de chaos realm, bewoont door gedrochten, monsters, demonen, fanatieke aanhangers van Morrigan en andere gedrochten.  Een echte leider tussen deze clans, stammen en milities is er niet maar de Voorspelling zegt dat een echte leider zal opstaan om deze verspreide groepen te bundelen en onder één vlag hen te leiden.  Deze leider zou men erkennen aan zijn ogen die rood zullen gloeien in zijn donkere oogkassen.  Casius Caventhiss, noemt zichzelf “de Gekozene” en probeert op die manier zijn troepen bijeen krijgen, of deze Casius de man is die bedoelt wordt in de Voorspelling zal nog moeten blijken.  Maar als de Voorspelling ooit uitkomt, zal dit het einde betekenen van de wereld zoals hij nu gekend is.  De gecombineerde hordes van Ghorend zullen niet gestopt kunnen worden.  Het meest noordelijke deel van Ghorend is een ijskap.  Niemand heeft ooit een voet zo diep in Ghorend kunnen zetten en het nog na kunnen vertellen.  In Ghorend zijn in de loop der jaren 3 chaosportalen ontstaan.  Deze staan direct in verbinding met de chaosdimensie en zijn de oorzaak van de vele gedrochten, demonen en monsters in Ghorend.  De Hoofdtempel van Morrigan is tevens gevestigd in Ghorend en je moet een echte fanatiekeling zijn om deze te gaan bezoeken.  Het schijnt dat het de moeite waard is maar dat de prijs zeer hoog is.  Mulnar
, de Hogepriester van de hoofdtempel heeft deze prijs reeds betaald en het is jaren geleden dat hij nog gezien geweest is.  Liederen van barden zeggen ons dat hij gemuteerd en krankzinnig is geworden maar dat zijn macht nog nooit zo groot geweest is.  Andere liederen en gedichten leren ons echter dat Mulnar de Gekozene is en dat hij in het duister van de Morrigan Hoofdtempel zijn nieuwe vorm aan het aanmeten is voor hij zijn troepen verzameld.  In ieder geval is het best Mulnar niet te vergeten want het is in de gaten van het geheugen dat het gevaar zal broeden.

2. De Elvenrassen

2.0 Het onstaan van de verschillende elvenrassen

“Het verhaal over het ontstaan van de verschillende elvenrassen is er één van lange adem dat enkel verteld kan worden door de oudsten onder de elven.  Wat ik u wel kan vertellen is een korte samenvatting van de gebeurtenissen van weleer .  Mijn verhaal is een samenraapsel van vele verhalen, liederen, gedichten en legendes die ik in de loop der jaren aanhoord heb.  Mijn verhaal gaat als volgt: we spreken over de tijd dat onze geliefde wereld nog uit 1 continent bestond, vele decennia geleden.  In die tijd leefden mens, dwergen en elven in relatieve vrede met elkaar.  De meeste elven verbleven in het noorden van het continent in het land dat ze Gallantara noemden.  Er waren echter verschillende elven die avonturier werden en de wijde wereld introkken. Op een zekere dag in die gelukkigere tijden verscheen er op de hoogste berg ter wereld, die zich in Gallantara bevond, een vreemde poort die later een chaospoort bleek te zijn.  Uit de poort kwam een zachte donkere stem die iedereen die in de buurt kwam, tot zich riep.  Vele onderzoeken werden opgestart om meer te weten te komen over de poort.  De magiërs en geleerden vroegen de bevolking ver weg te blijven van de poort.  Maar de stem uit de poort klonk hoe langer, hoe luider en vele elven konden niet meer weerstaan aan de lokkende stem.  In die dagen kwamen er vreemde meldingen binnen van zwartkleurige elven die in de buurt van de poort gesignaleerd werden.  Al snel bleek dat de elven die door de poort gingen, terugkwamen als wat ze vanaf dan duisterelven noemden.  Deze gemuteerde elven waren niet alleen van uiterlijk veranderd maar ook hun karakter was anders  Deze duisterelven waren bloeddorstig en machtshongerig en alles wat in hun weg stond, moest eraan geloven.  Toen dit alles uit de hand liep, greep Nethsan, één der elvengoden, in.  Nethsan, die vroeger als mens verliefd werd op een jonge elf jonkvrouwe maar deze niet kon krijgen, vroeg de elven alles achter te laten en te verhuizen naar de uithoeken van de wereld om zo te vermijden dat er meer duisterelven ontstaan.  Een deel van de elven uit Gallantara was hier echter niet mee akkoord en trok het woud van Arialle in .  Deze elven zijn later uitgegroeid tot wat men nu woudelven noemt.  De meeste elven deden echter wat Nethsan hun vroeg en verlieten Gallantara.  Toen Gallantara zo goed als leeg was, liet Nethsan dat landsdeel afscheuren om de duisterelven en de vervloekte berg te isoleren.  Zo ontstond het eiland Marentia vanwaar de duisterelven hun kwaadaardige praktijken op de wereld loslaten.  Het is op dat moment dat Nethsan zijn kalmte verloor en hij scheurde nog twee ander uithoeken af om “zijn” elven te beschermen.  Zo ontstond Kroh-An-Ts-Untzik en Kron-Elth.  Deze twee eilanden werden gedurende een lange tijd het thuis van de elven.  Maar de ander goden waren hiermee niet opgezet en gingen de strijd aan met Nethsan die “zijn” elven bleef verdedigen.  Zo ontstond een oorlog op Kroh-An-Ts-Untzik.  Verschillende elven gaven de strijd op en trokken terug naar Gallantara waar het nu terug veilig wonen was.  Hierdoor werd de strijd verloren door Nethsan en zijn elven, hetgeen tot gevolg had dat de elven van Kroh-An-Ts-Untzik verplicht werden terug te keren naar Gallantara.  Ondertussen was er op Kron-Elth eveneens een oorlog ontstaan maar niet met de goden.  Het waren namelijk de dwergen die het eiland wilden opeisen en de elven wilden wegjagen omdat deze dachten dat het eiland rijk was aan mithrill.  Na een lange strijd moesten de elven de duimen leggen, vooral omdat Nethsan het zelf te druk had met zijn eigen strijd op het ander eiland.  De overlevende maar verslagen elven werden verbannen van Kron-Elth en trokken eveneens terug naar Gallantara.  Gedurende een korte tijd leefden de meeste elven dus terug verenigd in Gallantara maar na een tijdje begonnen sommige lieden te morren.  De oorzaak hiervan was Nethsan die de elven bleef influisteren dat zij het edelste ras waren.  En opnieuw trok een klein gedeelte van de elven naar Kroh-An-Ts-Untzik denkende dat zij de meeste verlichte onder de elven waren.  De andere goden konden dit niet aanvaarden omdat hun gezag ondermijnt werd.  En daarom lieten ze Kroh-An-Ts-Untzik in twee splitsen zodat de elven een kleiner gebied kregen en dat hun mooie structuren vernietigd werden door de aardbevingen bij dit alles. Zo ontstond het eiland Ethara-Elth dat tot nu toe niet door een bepaald ras opgeëist is.  De elven die op Kroh-An-Ts-Untzik bleven, voelden zich nog steeds beter en nobelere elven dan die van Gallantara en de woudelven.  Daarom werden ze ook de edel elven of de hoog elven genoemd.  Gedurende al deze gebeurtenissen waren er steeds elven die voor kracht  en macht kozen en vrijwillig naar Marentia trokken om door de poort te gaan en duisterelf te worden.  Dit was echter een zeer gevaarlijke tocht omdat elven die in Marentia ontdekt werden, hoogstwaarschijnlijk opgepakt, gemarteld en op gruwelijke wijze vermoord werden door het wrede duisterelf ras.  De elven die in Galllantara wonen, worden grijze elven genoemd en de weinige avonturiers onder de elven die men in de wijde wereld kan ontmoeten zijn meestal eveneens grijze elven.  De hoog elven komen zelden van hun eiland en de woudelven verlaten hun bossen enkel om van bos tot bos te trekken.  De grijze elven zijn de meest toegankelijke onder de elven.  Hun handel met het mensenrijk heeft hiervoor gezorgd.  Tot hier reikt mijn kennis van de elvenrassen en hun mogelijke herkomst maar wat ik zonet verteld heb, is mijn eigen interpretatie van wat ik horen vertellen heb.  Mogelijk heb ik dus onwaarheden verteld buiten mijn wil, maar mijn kennis reikt niet verder.  Daarom is mijn raad uw eigen verhaal te vormen u baserende op uw eigen ervaringen met de elven en op wat u de voorbije jaren gehoord hebt.  Tot zover mijn eindeloze gezever, het is tijd om mijn keel te smeren.  Waard, vier van uw fijnste gerstnat voor mij en mijn trouwe luisteraars!”

2.1  Koninkrijk KROH-AN-TS-UNTZIK

Hoofstad:  Tar-Palantir

Kleine tempels: 

· 1 van Morsan

· 1 van Sunsan

· 1 van Nethsan

Bewoont door de edelelfen, die zich beter voelen dan alle andere rassen, zelfs beter dan de andere elvenrassen.  Het kunst, muziek en creaties zijn een streling voor het oog en kunnen zelfs niet door de dwergen geëvenaard worden.  De gave van magie hebben ze van de mensen geleerd en zijn nu reeds bedrevener erin dan de mensheid zelf niet genoeg moeite doet om dit medium volledig te omvatten. De Edelelven worden geleid door Koningin Sxifragh en haar koninklijke raadgevers.  Zij maakt alle beslissingen maar toch is er samerwerking, Sxifragh is geen dictator maar een voorstaander van de monorchie.

2.2  ETHARA-ELTHA

Een afgescheurd deel van Kroh-An-Ts-Untzik dat ontstaan is tijdens de godenoorlog op Kroh-An-Ts-Untzik.  Momenteel door geen enkel ras opgeëist. 

2.3  Koninkrijk MARENTIA

Hoofdstad: Kahrak-Hur

Kleine tempels:

· 1 van Slaâneth

· 1 van Kaîne

Hoofdtempel van Slaînth

Thuis van de duisterelven, kruisingen tussen chaos en elven.  Alle kwaliteiten en karactertrekken van de elven hebben ze nog maar ze zijn veel gemener en gevaarlijker geworden.  Duisterelven houden niet van de zon en verkiezen de nacht maar ze kunnen ook wel overdag functioneren als het echt moet.  ’S nachts worden ze echter nog dodelijker dan ze al zijn.  Ze worden geleid door Koningin-Priesteres Tranesanta op basis van angst, marteling en intrige. Tranesanta leid als een bloeddorstige dictator en zal altijd haar doel bereiken, niet staat haar in de weg en ze wil alles opgeven om dat doel te bereiken.  En ze heeft haar zinnen gezet op het veroveren van de wereld, het veranderen van alle elven naar duisterelven, het uitroeien van alle half-elven die als een doorn in haar oog zijn en het tot slaaf maken van alle andere rassen.  Moord, verraad, intrige, bloed, martelingen en magische experimenten behoren tot het alledaagse leven van de duisterelven.  Van alle gekende rassen zijn zei de wreedste en de meest gevreesde.  Net als andere elven zijn ze zeer bedreven in wat ze doen en dus zijn hun oorlogstechnieken onfeilbaar.  Dit gecombineerd met de kracht vanuit de chaosdimensie vormt een dodelijke combinatie die menig volkeren doet huiveren bij het horen van de naam duisterelf.   Op de hoogste berg op Marentia staat de eerste chaosportaal die geopend werd.  Deze staat in verbinding met alle ander chaosportalen die geopend worden.  De duisterelven hebben na veel jaren het geheim van de portalen ontrafeld en kunnen deze nu openen en sluiten waar en wanneer ze maar willen.  In de Hoofdtempel van Slaînth wordt elk jaar het bloedfeest gehouden, details zijn hierover niet gekend.

2.4  Koninkrijk GALANTARA

Hoofdstad: Midtara

Kleine tempels:

· 1 van Nethsan

· 1 van Sunsan

· 1 van Morsan

Hoofdtempel van Morsan

Thuis van de gewone elven of soms ook grijze elven genoemd.  Dit ras van elven is het meest gewoon geraakt aan de andere rassen omdat ze er meer mee in contract komen dan de andere elvenrassen.  De meeste elven avonturiers zijn dan ook grijze elven.  De meest westelijke kant van  Galantara bevat een deel van het Woud van Arialle.  De woudelven die daar leven worden gedoogd doch beide elvenrassen zoeken geen contact met elkaar.  De grijze elven beschuldigen de woudelven van verraad omdat ze niet mee gevlucht zijn en de woudelven beschuldigen de grijze elven ervan weg te vluchten terwijl ze hadden moeten blijven en vechten. Ook deze elven hun vakmanschap is onevenaarbaar, de tempels die ze voor hun goden gebouwd hebben zijn oogverblindend en de schoonheid van de Hoofdtempel van Morsan zou de ogen van een mens kunnen beschadeigen.  Geleid door de aloude Koning Sarmentos.  Zijn volgelingen hebben zoveel respect voor hun koning dat ze hem blindelings zouden volgen, dit hebben ze dan ook al twee keer gedaan in de loop der tijden.

2.5 het Woud van Arialle

Bewoont door de woudelven en genoemd naar een woud-entiteit: Arialle die daar zou verblijven, dit is echter nog nooit bevestigd geweest.  De legendes zeggen dat het woud bezeten is of betoverd en de meeste mensen blijven er dan ook weg.  De woudelven worden geleid door de vrouwelijke druïde Ionantha die met haar wijze raad krijgt  van de vele aloude bosgeesten dit tot haar spreken. De woudelven zijn minder arrogant als de edelelven maar ze zijn afstandelijker.  Ze geloven dat er andere rassen moeten bestaan om het evenwicht in de natuur te bewaren maar dat betekend nog niet dat ze er goed mee moeten overeenkomen.  Tot zolang de andere rassen de woudelven en hun woud met rust laten, zullen ze geen last hebben.  Maar wee hij die het woud betreed met de verkeerde redenen.  De woudelven zijn gekend voor hun machtige druides, hun perfectie bij het hanteren van de boog en het verdwijnen en verschijnen in en uit het woud.  De snelheid en de trances van hun wardancers zijn gevreesd en als de vertelsels van hun bizarre berserkers en lycantropes kloppen, dan kun je beter uit dat woud uit blijven.

3. De dwergenrassen

3.1  Koninkrijk KRON-AKH

Gebied Bergdwergen:

Hoofdstad: Krag-Tah

Kleine tempels:

· 1 van Alitharoc

· 1 van Elanoc

Gebied Heuveldwergen:

Hoofdstad: Akh-Tah

1 Kleine tempel van Ghatharoc

Hoofdtempel van Elanoc

Is opgedeeld in 2 delen: de bergen en de heuvels en bewoont door de berg- en heuveldwergen.   Deze twee delen worden niet apart geregeerd maar deze splitsing is gemaakt omdat de geografische ligging van Kron-Akh dit zo dicteerd.  De bergketen in het westen en het noordwesten zorgen ervoor dat de dwergen daar enkel kunnen wonen in de bergketens.  Verschillende bergen zijn dan ook uitgehold door de dwergen hun vroegere slaven: de orken.  Het leven voor de heuveldwergen is iets simpeler en rustiger, Sommige dorpen bevinden zich in de heuvels, anderen bevinden zich op en tussen de heuvels.  Beide delen worden geleid door Koning Neruth  die bijgestaan wordt door een raad van machige rune-smeders.  Neruth is oud, grijs en heeft een baard die over de grond sleept maar hij is zeker nog niet seniel.  Elke dag opnieuw leest hij het Boek der Dwergenconflikten.  Dit boek is begonnen op pagina 1 op de eerste dag dat de Ene God de elfen geschapen heeft.  Elk conflikt met, elke haat tegen, elke verraad door en elk gevecht tegen een bepaalde persoon of een ras dat de dwergen hebben, werd en wordt hier op ingeschreven.  Dat de elfen geschapen zijn om aan te tonen dat de dwergen beter kunnen, wordt dus elke dag opnieuw ervaren door honderden dwergen en ze zullen dit nooit meer vergeten.  Enkel als de nood het hoogst is, zal een dwerg en een elf samenwerken.  Mocht het aan Koning Neruth liggen dan zou die het liefst alle elven uitmoorden maar de getallen aan dwergen zijn zo sterk geslonken dat ze daar gewoon niet moeten aan denken.  De dwergen zijn gekend voor hun rune-items, hun kwaliteits pantser en wapens en hun liefde voor eten en drinken.

3.2  KRON-ELTH

Oorspronkelijk een afgescheurd eiland bewoont door de elven maar in een grote oorlog met de dwergen hebben de elven de duimen moeten leggen en zijn het vaste land ingevlucht naar Galantara.  Momenteel nog steeds in handen van dwergen

Hoofdstad: Makambweh

4. Het orkenras

Hoofdstad:  Zhum

Kleine tempels:

· 1 van Drumm

· 1 van Orght

· 1 van Vara

Het gebied dat momenteel in handen is van de orken heeft geen naam gekregen.  De orken zijn te wispelturig om een vaste naam te geven aan dit gebied.  Er zijn meerdere stammen die dit gebied bewonen en elk heeft zijn eigen structuur en leiders, er is maar 1 regel, de sterkste (of de gemeenste) wint.  Deze stammen houden ervan elkaar aan te vallen, gewoon voor het plezier ervan.  Ciss, de ork tiran is echter berucht en gevreest in alle stammen.  Hij is de grootste, sterkste en gemeenste ork die ooit op deze aarde gelopen heeft, nog nooit heeft hij een gevecht of een duel verloren.  Eén maal is hij tijdens een duel tot bloedens gebracht door zijn tegenstander Grunt, een klein sneetje op zijn rechterhand.  Bij het zien van zijn eigen bloed ging hij in een zo hard in een frenzy dat hij Grunt, diens stam en een deel van zijn eigen stam heeft afgemaakt met zijn blote handen.  Sinds die dag is Ciss de ongekroonde ork kampioen. Orken zijn nogal traag van begrip maar niet dom, ze spreken moeilijk maar kunnen zich tegen over elkaar perfect verstaanbaar maken met lage brulgeluiden.  Ze zijn zeer opvliegend en willen steeds hun zin krijgen.  Het liefste dat ze doen is vechten, andere rassen lastig vallen, drinken en spellekes spelen.  En dit in die volgorde.  Of een ork stam vijandig is  of niet hang af van het gemoed van de leider en kan omslaan van moment tot moment.  Ork stammen trekken vaak Goblins en Snotlings aan die ze beschouwen als hun slaven.  Ook Ogres en Trollen zijn vaak te zien in de buurt van Orken.  Ork stammen vind je in de ganse wereld, er is geen plaats waar er geen Orken te vinden zijn. Zo verspreid zijn ze.  De andere rassen mogen zich gelukkig prijzen dat de Orken niet geinteresseerd zijn in wereld dominantie want als Ciss zijn ork stammen zou bijeen roepen, dan zal deze groene golf niet te stoppen zijn en dit zuiver op aantal.  Andere rassen zijn slimmer, beter en hebben beter materiaal maar de massa hoeveelheden Orken dat er op de wereld rondlopen, daar is geen wapen tegen bestand.

5.  De Geloven

Er zijn slechts 5 Goden en dit zijn dan nog halfgoden.  

Hun 5 namen zijn:

· Solarus

· Justinus

· Silvanus

· Morrigan

· Kali

Dit zijn echter de namen die het mensenras hen gegeven heeft.  Elk ras heeft zijn eigen goden met hun eigen naam en reputatie maar dit is de manier dat dat ras naar de bovenstaande goden kijkt.  Er zijn slechts 5 goden maar er wordt in veel meer goden gelooft op deze manier.  Vb De orken geloven in Drumm, de god van de strijd, het geluk en het plezier.  Dit is hun manier om te kijken naar Morrigan, de god van chaos en strijd.  Zeg dit echter tegen een Ork en hij zal je snel een kopje kleiner maken.  De verschillende rassen geloven enkel in hun eigen goden en willen niets weten van de waarheid achter de goden.  Dit is het gevolg van de gebeurtenissen met de Ene God en de mensen.  De 5 goden zijn half god, half mens.  Dit gebeurde door een menselijke fout en dit kunnen de andere rassen niet aanvaarden.  Welk ras is er echter beter, edeler, mooier en slimmer dan het hunne.  Zeker de mensen niet!! Sommige rassen hebben meer of minder dan 5 goden, dit komt omdat die rassen geloven in één god met meer krachten dan de anderen.  Vb: de elven geloven in Morsan, de god van het kwade, de dood, de pijn, de ziektes, het ongeluk en de strijd.  Dit zijn echter 2 goden namelijk Kali en Morrigan maar voor de Elven is dit één god.  De barbaren geloven in meer goden dan er zijn.  De woudelven geloven buiten de 3 elfgoden nog in Arialle, de woud-entiteit.  Of die bestaat is nog nooit bevestigd geweest.  Hieronder zie je eeen tabel met welke ras in welke god geloofd en welk god deze eigenlijk is.

Alle 5 de geloven zijn toegelaten, de meeste burgers en instanties geloven enkel in Solarus, Justinus en/of Silvanus.  De mensen die in het openbaar toegeven dat ze gelovigen zijn van Kali of Morrigan zijn schaars.  De meeste burgers schuwen deze mensen en zouden hen lynchen als ze niet zulke schrik hadden van de goden.  Omdat alle 5 de goden op dezelfde manier god geworden zijn, zijn ze evenwaardig en dus worden Kali en Morrigan gedoogd.  Bij de andere rassen kan dit anders liggen .
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	Elanoc
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	Nethsan
	Elanoc
	Vara
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6. De wetten van Barnath en Tzinath : De Codex Justinus

Misdaden en de daarbij corresponderende straffen worden, zoals uitgevaardigd door de Hogeraad Justinus die spreken in zijn naam, samengevat zoals in onderstaand systeem beschreven.  Dit systeem is gekend onder de naam “De Codex Justinus”.  Het wordt enkel gebruikt als referentie, maar is geen absolute regel.  Interpretaties van deze regels zijn niet toegestaan ook al wordt dit meestal over het hoof gezien.  Het hof wordt steeds voorgezeten door een hogepriester van Justinus.

Er zijn drie verschillende soorten van klachten beschreven in de Codex Justinus, namelijk :

1. De Eerste Aanklacht : Misdaden tegen het Koninkrijk en de Stad;

2. De Tweede Aanklacht : Misdaden tegen de Goden;

3. De Derde Aanklacht : Misdaden tegen Burgers.

Er worden ook elf verschillende soorten straffen beschreven in de Codex Justinus, namelijk :

1. Doodstraf (onmiddellijk);

2. Doodstraf na een veroordeling;

3. Verbanning uit de Stad of het Koninkrijk;

4. Verminking;

5. Brandmerken;

6. Dwangarbeid;

7. Opsluiting in de kerkers;

8. Opsluiting in de stadsgevangenis (lichte arbeid); 

9. Boete;

10. Schadevergoeding (te betalen aan de benadeelde partij);

11. Publiek bevelschrift tegen de veroordeelde (verbod om een bepaalde handeling te stellen).

Termijnen en bedragen zijn niet vast bepaald, en variëren van geval tot geval.  Het is aan de voorzitter zelf, om deze bepalingen, naargelang de aard van het misdrijf, vast te leggen.

De Eerste Aanklacht : Misdaden tegen het Koninkrijk en de Stad

Hoofdaanklachten :

· Moord : straf 2 of straf 6

· Spionage en/of sabotage : straf 2 of straf 3 (permanent) + straf 9 of straf 10

· Vergiftigen van Watervoorraden (inclusief het blokkeren of poging tot controleren van publieke doorgangen, of tolgelden eisen voor zulke doorgangen) : straf 1

· Verraad (inclusief aanranding van een Heer/Dame) : straf 1

· Vervalsen van officiële documenten : straf 2 of 3 (permanent) + straf 5

· Het onrechtmatige gebruik van de titel van Heer/Dame : straf 3 na publieke geseling

Grote aanklachten :

· Diefstal, vandalisme of brandstichting tegen eigendommen van het Koninkrijk of de Stad : straf 5 + straf 9

· Fraude : straf 3 of straf 10 of 11

· Heling in gestolen koopwaar : straf 8 en straf 9

· Moedwillige ongehoorzaamheid tegen een publiek bevelschrift uitgesproken door de Scout : straf 9 en/of straf 3

· Moord met rechtvaardiging : straf 3 of straf 6

· Omkoping van een ambtenaar of militair : straf 6

· Onwettig duelleren met de dood tot gevolg : straf 3 en straf 10

· Recidive van een Kleine of Mineure Eerste Aanklacht : straf 6 of 7 en/of straf 9

· Zich voordoen als een Wachter van de Stad of een Officier van de Wacht : straf 9 + geseling

Kleine aanklachten :

· Aanranding van een ambtenaar of militair in dienst : straf 7 en straf 9

· Onwettig duelleren : straf  8 en straf 9 en/of 11

· Onwettig inkijken of kopiëren van officiële documenten : straf 8 en/of straf 9

Mineure aanklachten : 

· Landloperij : straf 7 (enkel voor 1 nacht)

· Laster tegen een Heer, Dame, of andere officiële macht : straf 8 en/of 9

· Omkoping : straf 8 en/of 9

· Vervaarlijk met een wapen zwaaien of bedreigingen uiten zonder enige aanleiding : straf 7 (enkel voor 1 nacht) en 9

De Tweede Aanklacht : Misdaden tegen de Goden

Hoofdaanklachten :

· Onteren van een Heilige Plaats (Inbraak, brandstichting, vandalisme in of van een Tempel) : straf 3 en 10 of straf 6 en 10 of straf 7 en 10

Grote aanklachten :

· Diefstal van Tempelrelikwieën of offergaven : straf 7, 10 en 11

· Grafroven (of zich ongewettigd toegang verschaffen tot een graf of vandalisme ervan) : straf 8, 10 en 11

· Recidive van een Kleine of Mineure Tweede Aanklacht : straf 8 , 9 en 11 

Kleine aanklachten :

· Aanranding van een priester/druïde of lekenbroeder/zuster of monnik : straf 10 en 11

Mineure aanklachten : 

· Publiekelijke godslastering : straf 10 en 11

· Dronkenschap en aanstootgevend gedrag bij een gebed of ceremonie : straf 10 en 11

De Derde Aanklacht : Misdaden tegen Burgers

Hoofdaanklachten :

· Aanranding met verminking of verlamming tot gevolg : straf 4 en/of 5 en straf 10 of straf 6 en 10

· Brandstichting (van schepen, gebouwen, en/of opgeslagen goederen) : straf 6 en 10 en/of straf 3 en 10

· Magische aanranding : straf 9 en 10 en 11

· Slavernij : straf 3 en eventueel publieke geseling naargelang de vastgestelde wreedheden tegen slaven

· Verkrachting : straf 4 en/of 5 en 10 of straf 6 en 10

· Vervalsen (exclusief officiële documenten) : straf 3 en 4 of 5

Grote aanklachten :

· Diefstal : straf 6 en 10

· Inbraak : straf 7 en 10

· Recidive van Kleine of Mineure Derde Aanklacht : straf 7 en 10 of straf 8 en 10

· Stelen of doden van vee : straf 10

· Woekeren : straf 10

Kleine aanklachten :

· Aanranding met verwondingen tot gevolg : straf 10 en 11

· Aanranding van vee : straf 10

· Onwettig belemmeren van de handel : straf 10 en 11

· Schade aan eigendommen : straf 10 en 11

Mineure aanklachten :

· Aanranding zonder verwondingen tot gevolg : straf 7 (enkel voor 1 nacht) en 10

· Nachtlawaai : straf 10 en 11
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